Wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy 4

Ocena dopuszczajaca
e wymienia podstawowe zasady BHP obowigzujgce w pracowni komputerowej
ez pomocg hauczyciela lub kolegi tworzy folder i nadaje mu okreslong nazwe
e Edytory grafiki:
okorzysta z programu Paint i jego wszystkich narzedzi
oosadza prosty tekst na rysunku
o samodzielnie wchodzi do edytora grafiki online AutoDraw
okorzysta z podstawowych narzedzi programu (rysowanie, zmiana koloru,
wypetnienie kolorem)
orysuje prosty obrazek w edytorze grafiki AutoDraw
ootwiera edytor grafiki online Fotoramio
owgrywa obraz z dysku komputera
0z pomocg nauczyciela lub kolegi zmienia podstawowe parametry obrazu
(jasnosc, kontrast, kolorystyka)
0z pomocg nauczyciela lub kolegi zapisuje przetworzony obraz
ootwiera w programie Fotoramio obraz z dysku komputera
o korzysta z narzedzi dostepnych na karcie Edytowac
e Edytor tekstu:
e korzysta w podstawowym zakresie z programu Word
owprowadza z klawiatury polskie znaki diakrytyczne i wielkie litery
owprowadza poprawnie tekst w edytorze
oformatuje tekst w edytorze przy uzyciu podstawowych formatow
owstawia tabele do dokumentu
owypetnia tabele tekstem
owstawia obrazki do dokumentu
owpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edyciji
e Korzystanie z Internetu:
owyszukuje prostg grafike w sieci
0z pomocg hauczyciela korzysta z serwisu Siaciaki.pl
ozna adres WWW wyszukiwarki Google
0z pomocg nauczyciela lub kolegi wyszukuje informacje, postugujac sie
wyszukiwarkg Google
okorzysta w podstawowym zakresie z przegladarki internetowej i wyszukuje za
jej pomocg zadane teksty i obrazy
oodnajduje w sieci serwisy o okreslonym charakterze
oznajduje w sieci informacje zadane przez nauczyciela
okorzysta w podstawowym zakresie z serwiséw edukacyjnych wskazanych w
podreczniku
e Prezentacje:
0 z pomocg hauczyciela uruchamia program do tworzenia prezentacji



o tworzy jednoslajdowg prezentacje
e Kodowanie, programowanie:
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uruchamia strone code.org

uruchamia srodowisko Scratch i prébuje tworzy¢ skrypty z blokow
uruchamia srodowisko Scratch i tworzy nowy projekt

uruchamia srodowisko Scratch i tworzy nowy projekt

planuje wiasny projekt i rozpoczyna jego realizacje

e Program Excel
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z pomocg hauczyciela wykonuje proste ¢wiczenie
pracuje z wykresem wstawionym w skoroszycie arkusza
Zz pomocg hauczyciela przygotowuje siatke kwadratéw

Ocena dostateczna - uczen spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

oraz:

e samodzielnie tworzy i nazywa foldery
e Edytor grafiki

o

niekiedy potrzebuje pomocy nauczyciela lub kolegi w zakresie doboru
odpowiedniego narzedzia dla uzyskania pozgdanego celu

e Edytor tekstu
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z pomocg hauczyciela lub kolegi tworzy prostg tabele w edytorze Word
samodzielnie wypetnia tekstem komorki tabeli

z pomocg nauczyciela lub kolegi zapisuje wyniki pracy (stownik) w
odpowiednim folderze

wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji
ustawia rozmiary obrazu (szeroko$¢, wysokos¢)

formatuje wprowadzony tekst
wstawia tabele do tekstu

z pomocg nauczyciela lub kolegi wstawia ilustracje do tekstu przygotowuje
dokument do wydruku, organizujgc tekst na stronie

wybiera czcionke odpowiednig do wykonywanego zadania na podstawie
podgladu

w menu

przygotowuje dokument do wydruku

wstawia do tabeli ilustracje

formatuje i rozmieszcza poszczegolne elementy na stronie

wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki i umieszcza je w dokumencie za
pomocg operacji Kopiuj i Wklej

wybiera dla obrazkéw uktad ramki

stosuje kolumnowy uktfad tekstu i poziomy uktad strony

biegle porusza sie po serwisie Siaciaki.pl

kopiuje fragmenty tekstu i pliki graficzne ze stron internetowych do dokumentu
edytora tekstu

formatuje tekst i rozmieszcza w nim ilustracje
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wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu za pomoca polecen z
karty Wstawianie

e Prezentacje
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tworzy prezentacje zawierajgcg wiele slajdow, korzystajgc w podstawowym
zakresie z programu do tworzenia prezentacji

e Kodowanie, programowanie
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tworzy proste sekwencje polecen

stosuje bloki z grup Ruch i Wyglad

wykorzystuje gotowe dzwieki

uruchamia rozszerzenie Piéro

rysuje kota z wykorzystaniem blokow Przytéz pisak oraz Podnies pisak
realizuje pomyst na gre

e Excel
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odczytuje adres komorki arkusza

wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje
odczytuje adres komorki arkusza

wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje
tworzy pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres stupkowy w arkuszu
wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje
wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje,
konstruuje tabele z danymi

tworzy pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres kotowy, opisuje go w
arkuszu

z pomocg hauczyciela tworzy proste rysunki, wzory liter i cyfr na siatce
kwadratowe;j

Ocena dobra — uczen spetnia kryteria oceny dostatecznej oraz:

e swobodnie porusza sie w systemie folderéw na dysku

e samodzielnie zapisuje wykonang prace w pliku dyskowym w swoim folderze
przeznaczonym na pliki

e odnajduje we wskazanym miejscu na dysku plik o podanej nazwie

e Edytor grafiki;
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wykonuje rysunki w edytorze grafiki z dopracowaniem szczegotéw obrazu
samodzielnie potrafi zmienia podstawowe parametry obrazu (jasnosc,

kontrast, kolorystyka)

zapisuje przetworzony obraz

potrafi zmienia¢ dostepny zestaw narzedzi przez przetgczanie zaktadek
programu (Edytowa¢, Efekty, Tekstury, Ramki, Teksty i Cliparty)
samodzielnie dobiera i stosuje narzedzia dla uzyskania pozgdanego celu

o Edytor tekstu

o
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tworzy prosty tekst, stosujgc przy tym witasciwe zasady edycji
tworzy liste zgodnie ze specyfikacjg podang w podreczniku
ustala orientacje strony dokumentu

Srodkuje akapit



o formatuje wprowadzony tekst

o dba o estetyke wykonywanej pracy

0 rozmieszcza tekst i ilustracje na stronie

0 poprawia btedy popetnione podczas pisania — zaréwno recznie, jak i za
pomocg wbudowanego mechanizmu poprawnosciowego i stownika w
edytorze tekstu

0 probuje pisac¢ z wykorzystaniem wszystkich palcéw

o0 uzywa symboli i znakow graficznych do ilustrowania tekstu lub wstawiania
znakow
spoza podstawowego zakresu

o stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentéw tekstu lub
pojedynczych znakéw w dokumencie

0 zmienia strukture tabeli poprzez dodawanie i usuwanie kolumn, wierszy i
komorek

o rozmieszcza grafiki na stronie w uktadzie kolumnowym

o korzysta z podglgdu wydruku przed wydrukowaniem dokumentu

o stosuje inteligentne kopiowanie, pozbywajac sie formatow pochodzgcych ze
stron zrédtowych

o stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentow tekstu lub
ilustracji w dokumencie

0 przygotowuje dokument do wydruku

0 sprawnie wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu, rozmieszcza je
na stronie, ustala ich wielkos$¢

o stosuje réznorodne pozycjonowanie grafiki w tekscie

o ustala wielkos¢ marginesow stron w catym dokumencie

e Prezentacje

o tworzy slajdy ze zdjeciami
o ustala rodzaj animacji poszczegodlnych obiektow i przejscia slajdow
o wyszukuje pliki audio w internecie

e Kodowanie Programowanie
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rozwigzuje zadania z wykorzystaniem konstrukcji powtarzaj (...) razy
wczytuje tto sceny

korzysta z bloku zapytaj (...) i czekaj z grupy Czujniki do komunikacji
z uzytkownikiem

uktada proste skrypty rysowania na scenie

zmienia kolor i rozmiar pisaka

rysuje pawie oczka, korzystajgc z opisu w podreczniku

dobiera duszki oraz tta sceny

wykonuje prostg animacje duszka

tworzy skrypty z wykorzystaniem blokow rozszerzenia Tekst na Mowe

e Excel
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zmienia nazwe arkusza
dba o prawidtowe sformatowanie danych i ich czytelnosc
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wykonuje wykres i go opisuje, formatuje i przeksztatca, wprowadza parametry
wykresu podane przez nauczyciela

projektuje tabele z danymi

oblicza $rednig arytmetyczng, korzystajgc z wbudowanej funkcji

czytelnie formatuje dane

stosuje odpowiednie formuty do obliczen w arkuszu

sortuje dane w arkuszu

wykonuje wykres i jego opis, wprowadza parametry wykresu podane przez
nauczyciela

przygotowuje siatke kwadratowg do wykonania rysunkow

korzysta z Malarza formatow

Ocena bardzo dobra - uczen spetnia kryteria oceny dobrej

e aktywnie uczestniczy w dyskusji dotyczgcej BHP
e Edytor grafiki;
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potrafi skalowaé rysunek i obracac¢ go

pobiera plik z obrazem na dysk

wie, w jakim formacie graficznym nalezy zapisywac zdjecia, a w jakim rysunki
swobodnie przetgcza sie miedzy modutami programu Fotoramio (Edytor,
Kolaz i Art Foto)

samodzielnie stosuje tekstury, ramki, dodaje teksty do obrazu

samodzielnie tworzy kolazy kolaz wedtug wybranego szablonu

e Edytor tekstu
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samodzielnie tworzy prostg tabele w edytorze Word

nie popetnia btedoéw w czasie edyc;ji tekstu

dba o strone estetyczng wykonanej pracy

zapisuje tekst w indeksie gornym

czytelnie formatuje plan lekcji

dba o estetyczny wyglad tekstu

korzysta z programu do nauki szybkiego pisania na klawiaturze

wprowadza tekst i formatuje go przy uzyciu podstawowych formatow
wybiera czcionke odpowiednig do wykonywanego zadania na podstawie
podgladu

w menu

dba o estetyczny wyglad tekstu i ilustracji

dobiera rysunki i symbole wstawiane do tekstu oraz sposob ich sformatowania
w celu zwigkszenia czytelnosci

poprawnie i sprawnie operuje grafikg w dokumencie, rozmieszcza na stronie,
ustala wielkosci obrazkéw

uzywa znakow podziatu kolumny, przygotowuje tekst do wydruku
dwustronnego

dba o czytelnos¢ przygotowanego dokumentu

wymienia i uzasadnia zasady netykiety



0 wymienia i uzasadnia zasady bezpiecznego korzystania z sieci
o dba o estetyczny wyglagd dokumentu, rozplanowanie grafiki i tekstu,
czytelnos$¢ przygotowanego dokumentu
0 zmienia rozmiar obrazkow, pozycjonuje je Swiadomie i w odpowiednich
miejscach
o wilasciwie ustawia wielkosci marginesow zgodnie z przyjetym planem
dokumentu
e Internet
0 wyszukuje obrazy w sieci i zapisuje je na dysku
0 opisuje i stosuje w praktyce zasady ograniczajgce korzystanie z utworéw
obcego autorstwa do wiasnych potrzeb
0 opisuje zrodta pochodzenia materiatéw uzytych w utworzonym przez siebie
dokumencie
dba o estetyczny wyglad tekstu
samodzielnie wyszukuje interesujgce go informacje
potrafi rozszerzy¢ zakres poszukiwan o kolejne, zbiezne zagadnienia
korzysta z serwisdw edukacyjnych do samodzielnej pracy
dba o dobdér obrazéw wstawionych do tekstu oraz sposéb sformatowania
dokumentu w celu zwiekszenia czytelnosci
e Prezentacje
o tworzy slajdy z dzwiekami i tabelami
o dba o estetyke przygotowanej prezentacji — dobdr kolorow, rysunkéw,
wiasciwe utozenie obiektéw na slajdach, dobdér tempa animaciji
e Kodowanie Programowania
o rozwigzuje zadania z wykorzystaniem konstrukcji powtarzaj az, jesliijesli(...)
w przeciwnym razie (...)
testuje swoje rozwigzania i poprawia usterki w kodzie
znajduje optymalne rozwigzania problemu
konczy projekt i zapisuje go w chmurze lub na komputerze
tgczy teksty w celu ich wyswietlenia (bloki w grupie Wyrazenia)
konhczy projekt i zapisuje go w chmurze lub na dysku
samodzielnie korzysta z bloku powtarzania
samodzielnie wykorzystuje blok kiedy klawisz (...) naci$niety
samodzielnie ukfada skrypty rysowania figur ztozonych z kot
tworzy skrypty z wykorzystaniem blokow rozszerzenia Ttumacz
duplikuje duszki
samodzielnie rozbudowuje projekt o kolejne stéwka, dodajgc grafike
znaleziong w sieci
o wykorzystuje interakcje duszkow (blok dotyka (...) ? w grupie Czujniki)
o konczy i zapisuje projekt w chmurze
o udostepnia gotowy projekt innym uzytkownikom
e Excel
o analizuje proste dane na podstawie tabeli i wykresu
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pracuje z wykresem wstawionym w skoroszycie arkusza

analizuje dane na podstawie wykresu stupkowego

przeksztatca i przeformatowuje wykres zgodnie z dodatkowymi wytycznymi
tworzy prosty wykres kolumnowy, opisuje go w arkuszu i modyfikuje
analizuje dane na podstawie wykresu kolumnowego

uzywa arkusza do rozwigzywania zadan rachunkowych

samodzielnie przygotowuje grafiki w arkuszu

generuje znaki graficzne, litery i cyfry wykorzystujgc matryce ztozong z
kwadratow

Ocena celujgca - uczenh spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
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biegle postuguje sie narzedziami wszystkich wykorzystywanych programéw
biegle pracuje z pierwszym tekstem

biegle postuguje sie zewnetrznym nosnikiem informacji

wszystkie czynnosci wykonuje samodzielnie i bezbtednie

nie popetnia btedéw edycyjnych w tekscie

poprawnie umieszcza znaki przestankowe w tekscie

¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie

wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

jest aktywny na lekcji i pomaga innym

bezpiecznie korzysta z sieci

biegle korzysta z narzedzi wyszukiwarki Google, aby zawezi¢ wyszukiwanie
omawia ograniczenia wynikajgce z okreslonych praw uzytkowania pobranych
z sieci obrazow

zmienia nazwe pliku z obrazem

przenosi prace z folderu Pobrane do folderu przeznaczonego na rysunki
aktywnie i sprawnie prezentuje zgromadzone informacje

wyszukuje na stronie code.org inne aktywnosci

sprawnie korzysta ze sSrodowiska coce. org

rozwija wykonywany projekt, dodajgc wtasne pomysty

rozwija wykonywany projekt, dodajgc wtasne pomysty

eksperymentuje, dobierajgc inne parametry projektow

analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch

zmienia budowe skryptéw i analizuje réznice w ich dziataniu
eksperymentuje z innymi jezykami



