Wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy 6.

Ocena dopuszczajgca:

e wymienia i stosuje podstawowe zasady BHP obowigzujgce podczas pracy
z komputerem i internetem ;

e z pomocg nauczyciela korzysta z edytora tekstu;

e wypetnia trescig wstawiong przez nauczyciela tabele,

e z pomocg nauczyciela korzysta z edytora tekstu; tworzy dokument tekstowy;

e przygotowuje prostg grafike do dokumentu tekstowego;

e 7 pomocg nauczyciela tworzy prezentacje;

e z pomoca nauczyciela stosuje w edytorze grafiki wektorowej narzedzia ksztattéw
i tworzy proste figury geometryczne;

e korzysta w Scratchu z aplikacji do znajdowania elementu najwiekszego.

e z pomocg nauczyciela tworzy w Scratchu liste;

e uktada bloki w projekcie Scratcha wedtug instrukcji nauczyciela;

e z pomocg hauczyciela opisuje algorytm pisemnego dodawania dwoch liczb.

e korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby do

arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi;
e korzysta w podstawowym zakresie arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby do
arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi;
opisuje, na czym polega kod paskowy.
opisuje, kiedy warto skorzysta¢ z mozliwosci wysytania wiadomo$ci z zatgcznikiem;
wysyta wiadomos¢ z zatgcznikiem do jednego odbiorcy;
Z pomocg nauczyciela korzysta z Akademii Khana;
wyjasnia, czym jest Wikipedia;
wymienia prace z wykorzystaniem komputera w jego otoczeniu;
wymienia aplikacje pokazujagce wyglad nieba;
opisuje, czym jest liternet.

Ocena dostateczna - uczen spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
oraz:

wstawia tabele w edytorze tekstu, wypetnia jg treécig i formatuje;

tworzy liste numerowang;

w podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z edytora tekstu;
przygotowuje zrzut ekranu;

w podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z narzedzi niezbednych do realizacji
zadania, np. edytora tekstu, edytora grafiki, arkusza kalkulacyjnego;

sprawnie wspotpracuje w grupie.

w podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z programu do prezentacji;
tworzy prezentacje zawierajgcg zrzuty ekranu;

wykorzystuje w edytorze grafiki wektorowej narzedzia ksztattow;

tworzy w edytorze grafiki wektorowej proste figury geometryczne;

omawia algorytm ustawiania wedtug wzrostu;

Z pomocg nauczyciela projektuje w Scratchu program realizujgcy algorytm
poszukiwania elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym;

e z pomoca nauczyciela projektuje w Scratchu program realizujgcy zaplanowany
algorytm;



z pomocg nauczyciela projektuje w Scratchu test sprawdzajgcy znajomos$¢ tabliczki
mnozenia;

przedstawia algorytm pisemnego dodawania dwdch liczb.

wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem danych wprowadzonych do
arkusza;

uzywa autosumowania;

rozbudowuije istniejgce tabele przez dodawanie kolumn lub wierszy w wyznaczonych
miejscach;

wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem danych wprowadzonych do
arkusza;

zamienia kod na liczby;

wysyta wiadomos¢ do wielu odbiorcow;

korzysta z automatycznego ttumaczenia online;

na podstawie wskazéwek w podreczniku wykonuje kolejne ¢wiczenia z matematyki;
korzysta w podstawowym zakresie z artykutdw umieszczonych w Wikipedii;
wymienia zawody, w ktérych potrzebne sg kompetencje informatyczne;

krétko charakteryzuje formaty elektronicznych ksigzek;

wstawia strone tytutowg do istniejgcego dokumentu.

Ocena dobra - uczen spetnia kryteria oceny dostatecznej oraz:

wymienia zasady ustawiania bezpiecznego hasta;

modyfikuje obramowanie i cieniowanie komoérek tabeli;

wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji;

dba o czytelnos¢ dokumentu (m.in. formatuje wpisany tekst, z rozmystem
rozmieszcza obiekty na stronie);

aktywnie poszukuje informacji na wybrany temat, korzystajgc z réznych Zrédet;
tworzy w dokumencie tekstowym odnos$niki do zasobéw zapisanych na dysku;
eksportuje plik tekstowy do pliku PDF;

tworzy w edytorze grafiki wektorowej prosty rysunek ztozony z figur;

modyfikuje tekst w edytorze grafiki wektorowe;

wyjasnia, czym jest algorytm;

dokonuje analizy prostego zadania;

na podstawie wskazéwek w podreczniku projektuje w Scratchu program realizujacy
zaplanowany algorytm;

na podstawie wskazéwek w podreczniku projektuje program realizujgcy algorytm
wyszukiwania liczby w danym zbiorze;

realizuje w arkuszu kalkulacyjnym algorytm pisemnego dodawania;

wprowadza proste serie danych za pomocg mechanizmow arkusza i formut;
wpisuje daty do arkusza, formatuje je, zaznacza i edytuje, konstruuje tabele z datami
i obliczaniem czasu;

przeprowadza losowania w arkuszu, symulujgc rzut monets;

zamienia liczby na kod;

zamienia liczby na znaki z klawiatury i odwrotnie;

korzysta z automatycznego sprawdzania pisowni w edytorze tekstu;

wyszukuje i wykonuje ¢wiczenia z matematyki;

wymienia i opisuje siostrzane projekty Wikipedi;

korzysta z aplikacji pokazujgcych wyglad nieba na komputerze (Google Earth);
sprawnie wyszukuje informacje na zadany temat;

ustawia zawartosc¢ tabeli w porzgdku alfabetycznym.



Ocena bardzo dobra - uczen spetnia kryteria oceny dobrej oraz:

zna cele DBI;

dba o czytelnosc i estetyke dokumentu (m.in. formatuje wpisany tekst, z rozmystem
rozmieszcza obiekty na stronie;

dba o estetyke dokumentu (m.in. dopracowuje wyglad elementéw graficznych);
tworzy infografiki na wybrany temat;

tworzy film z prezentacji;

dba o estetyke prezentacji;

prezentuje efekty swojej pracy szerokiemu gronu odbiorcow;

tworzy w edytorze grafiki wektorowej zaawansowany rysunek ztozony z figur;
wykorzystuje narzedzie Tekst w edytorze grafiki wektorowej i grafike do tworzenia
dokumentow;

opisuje algorytm znajdowania minimum i maksimum w danym zbiorze;

projektuje w Scratchu program realizujgcy algorytmy;

realizuje w arkuszu kalkulacyjnym algorytm pisemnego odejmowania mniejszej liczby
od wieksze;

wprowadza serie i wykonuje obliczenia na danych;

wpisuje proste formuty obliczeniowe;

kontroluje i sprawdza poprawnos¢ obliczen;

wykonuje wykres na podstawie otrzymanych danych;

zamienia kod na cigg jedynek i zer;

odczytuje wyrazy zapisane za pomocg uktadu kwadracikdw; korzysta z kodéw QR;
pakuje wybrane pliki do pliku skompresowanego zip;

wyszukuje interesujgce go tresci z innych przedmiotow;

korzysta z zawarto$ci siostrzanych projektéw Wikipedii;

wymienia i krotko opisuje zawody okreslane jako informatyczne;

wprowadza numeracje stron w dokumentach wielostronicowych.

Ocena celujaca - uczen spetnia kryteria oceny bardzo dobrej oraz:

e wymienia osoby i instytucje mogace udzieli¢ pomocy w razie probleméw powstatych
w wyniku pracy z komputerem i korzystania z internetu;
wykazuje sie kreatywnoscig w realizacji zadan;
przygotowuje prezentacje na temat podzespotdéw wptywajgcych na sprawnosc¢
komputera;
stosuje algorytm znajdowania elementu najmniejszego i najwiekszego;
rozbudowuje w Scratchu program realizujgcy algorytm poszukiwania elementu
w zbiorze nieuporzgdkowanym;
wprowadza do projektu modyfikacje wedlug wiasnych pomystow;
modyfikuje zrealizowane algorytmy pisemnych dziatah arytmetycznych np.
odejmowanie;
e samodzielnie planuje i opracowuje zagadnienia wymagajgce sortowania i filtrowania
danych, potrafi samodzielnie zaplanowac¢ obliczenia dotyczgce ciggdw liczbowych;
postuguje sie sprawnie liczbami zapisanymi w postaci ciggu jedynek i zer;
tworzy wtasne kody QR;
samodzielnie wyszukuje strony pomocne w nauce jezyka obcego;
systematycznie korzysta z Akademii Khana;
opisuje nietypowe zastosowanie komputera w pracy.



